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INITIATION AUX BASES DE LA PENSEE VISUELLE

_— C - OBJECTIF GENERAL
_— \ Créer des productions visuelles percutantes,
\ faciles a compﬁndre et a mémoriser

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

e Tracer des éléments graphiques de base
d'un support de communication visuelle :
conteneurs, connecteurs, lettrages,
pictogrammes, personnages simples

e Composer un support visuel

\° Analyser une production visuelle y
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METHODES PEDAGOGIQUES

Principalement expérientielles : construction
des compétences par expérimentations
avec niveau de difficulté croissant. En
alternance avec des phases actives en
petits groupes, des apports théoriques et

des démonstrations pas-a-pas
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MOYENS ET SUPPORTS

* Bibliotheque thématique et matériel créatif
en acces libre
\° Livret pédagogique offert (52 pages) y

g SESSION )
Public visé : Toutes professions

Nombre de participant.es: 6 a 12
Pré-requis : aucun

Durée : 2 jours (14h de formation)

Tarif : sur devis

Financement OPCO possible
Accessibilité : me contacter

MODULES
COMPLEMENTAIRES

* Techniques avancées de sketchnoting :

lettrage créatif, personnages dynamiques et
expressifs

* Transcription visuelle en direct en petit et

grand format

¢ Concevoir et animer un workshop avec la

pensée visuelle

¢ QOutils visuels : outils stratégiques et

organisationnels pour piloter vos projets ou
vos équipes

* Dépliants originaux pour une communication

ludique et innovante

e Supports pédagogiques et supports

d'animation en 3D : les Pop Up et Totems
collaboratifs
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ME CONTACTER

X * ; Youna Corbé
X o Formatrice
% g Facilitatrice graphique
@j? 06 5155 62 06

\(9\3@ younacorbe@gmail.com
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MATIN

u'est-ce que la pensée visuelle ? Quels sont
ses champs d'application et ses bénéfices ?
Apports théoriques

Point sur le matériel spécifique

Découvrir et tracer les éléments de base
utilisés en pensée visuelle : lignes, cadres,
connecteurs, lettrages
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APRES-MIDI

Découvrir et tracer des pictogrammes
Production d'une sketchnote contenant les
éléments explorés

Travaux pratiques (cas réel) : recherches
sur les éléments phares du projet,
identification des mots et concepts clé,
prodution d'une banque d'image

MATIN

ersonnages dynamiques et expressifs :
expérimentations, démonstrations et
entrainement

Usage de la couleur, compositions,
modélisations, métaphores visuelles : ateliers

d'expérimentation et apports théoriques  J
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APRES-MIDI

Mise en situation : production d'un visuel
en “presque direct”

Travaux pratiques : poursuite du projet de
production visuelle, exposition et échanges
sur les productions
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Merci pour la création
pédagogique super
bien congue !

Merci encore pour cette
formation ! Depuis, j'utilise toutes

les semaines la facilitation

graphique dans mes missions !



